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PictoBlox ile Yapay Zeka Yarigmast;

Ogrencileri teknoloji tiiketicisi olmaktan ¢ikarmayi,

Ogrencilerin algoritmik diisiinme becerilerini gelistirmeyi,

Blok tabanli kodlamanin temel prensiplerini ortaokul kademesindeki Ogrencilere
gostermeyi,

Kodlamanin temellerini, algoritmik diisiinceyi ve problem ¢ozme yeteneklerini
gelistirmeyi,

Ogrencilerin, yapay zekanin temel kavramlarina asina olmalarini saglamayi,

Yapay zeka algoritmalar1 ve uygulamalarini fark etmelerine yardimci olmayi,
Ogrencilerin 6zgiin proje hazirlama ve hazirladiklar1 projeyi sunabilme becerisi
kazandirmay1 amaglamaktadir.

Yarisma Takvimi

On Basvurularin Sona Ermesi 29.03.2024

Proje Sunum Raporlarinin Génderilmesi (son tarih) 17.05.2024

Proje Sunumlariin Yapilmasi 11.06.2024 — 13.06.2024

Sonuglarin Aciklanmasi, Odiil Toreni 11.06.2024 — 13.06.2024

*Yarigma tarihleri katilim sayisina gore degisiklik gosterebilir.

YARISMANIN ICRASI iLE ILGILI KURALLAR

Basvuru Kosullar:

Yarigmaya, Bayburt’ta egitim 6gretim goren 6zel okul veya devlet okullarindaki tiim
ortaokul 6grencileri katilabilir.

Bir 6grenci yalnizca bir projede yer alabilir.

Yarigmaya katilacak takim 1 danisman 6@retmen ve 2 6@renciden olugsmak zorundadir.
Danigman dgretmenin, 6grencilerin 6grenim gordiigli okulda gorev yapmasi zorunludur.
(Farkl1 okullarda gorevlendirilen danisman 6gretmenler gorevlendirildikleri okuldan da
basvuru yapabileceklerdir.)

Bir danisman, birden fazla takima danigsmanlik yapabilir.

Proje basvurusunda bulunacak takimlarin; en fazla 20 karakter ve Latin alfabesinden
olusturulan bir takim ve proje isimleri olmalidir.

Takimlar danigmanlar1 araciligiyla basvuru yapacaklardir. Basvuru, &8renci, proje
ekleme, gilincelleme ve silme gibi tiim siirecler danismanin sorumlulugundadir.
Yarismaya katilan projelerin PictoBlox programindaki yapay zekd wuzantilan
kullanilarak olusturulmas: gerekmektedir.

Takimlar projelerinde elektronik bilesen(Arduino, servo motor, sensor vb.) kullanmalari
art1 puan olarak degerlendirilecektir.



e Projeler arama motorlarinda aratilacaktir. Hazir projeyle katilan takimlar tespit
edilmeleri durumunda diskalifiye edilir.

On Basvurularin Yapilmasi

e Proje takimlari danismanlar1 araciligiyla 29.03.2024 saat 17.00°a kadar BAYFEST web
sitesi lizerinden 6n bagvurularini gergeklestirecektir.

e On bagvuru siirecinde takim ismi, proje ismi, projenin amaci gibi istenen bilgiler
eksiksiz doldurulmalidir.

e On basvurusu onaylanan projeler yine BAYFEST sitesi iizerinden duyurulacaktir.

Proje Sunum Raporlarinin Gonderilmesi

e  On basvuru siirecinde projesi onaylanan takimlarin hazirladiklar1 projenin Proje Sunum
Raporunu* 17.05.2024 saat 17.00’a kadar mnakgunn@gmail.com e-posta adresine
PDF formatinda gondermesi gerekmektedir.

¢ Proje Sunum Raporunda istenen bilgiler eksiksiz doldurulmalidir.

e Proje Sunum Raporunun gonderilmesi ile ilgili tlim sorumluluk proje danigmanina aittir.

e Proje Sunum Raporlarin1 gonderen takimlardan “Yarigsma Degerlendirmesi” basliginda
belirtilen kriterlere gore en yiiksek puani alan ilk 10** takim BAYFEST yarigma
finaline davet edilecektir.

*Proje Sunum Raporunun sablonu EK-1’dedir.

** Katilim sayisina gore degisiklik gosterebilir.

Yarismanin Gergeklestirilmesi

e Yarigma, finale davet edilen takimlar arasinda BAYFEST in diizenlendigi giinlerde
proje sunumlari esnasinda gerceklestirilecektir.

e Yarisma finaline kalmis olan takimlar projelerini yarisma siiresince yanlarinda
bulundurmak zorundadir.

e Proje sunumu, proje iizerinden gergeklestirilecektir. Ogrencilerden proje fikri, yapim
asamas1 ve proje kodlar1 hakkinda agiklama yapmalari istenecektir.

Yarisma Degerlendirmesi
Projeler, asagidaki kriterlere gore degerlendirilecektir:

e Amaca Uygunluk (%20): Projenin belirlenen amaca ne derece uydugu.
¢ Yaraticilik (%30): Projenin 6zgiinligii ve yenilikg¢iligi.
e Teknik Uygulanabilirlik (%30): Blok tabanli kodunun islevselligi ve hata orani.
e Sunum ve Raporlama (%?20): Projenin sunumunun kalitesi ve dokiimantasyonun
eksiksizligi.
Projelerin nihai puanlari; Proje Sunum Raporlarindan aldiklar1 puanin %20’si ve yarigmanin
gerceklestirildigi esnada proje sunumlarindan aldiklar: puanin %80°i ile olusturulacaktir.
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Jiiri Uyeleri

On Degerlendirme Jiirileri: Bayburt ilinde gorev yapan Blok Tabanl Yapay Zeka Kodlama
ile ilgilenen 6gretmenlerden goniilliiliik esasiyla secilecektir.

Final Degerlendirme Jiirileri: Bayburt ilinde gorev yapan Blok Tabanl Yapay Zeka Kodlama
ile ilgilenen 6gretmenlerden goniilliiliik esasiyla segilecektir.

Juiri Uiyesi olanlar, danisman olarak gorev alamazlar.

Odiiller

Yarigma ddiilleri ilerleyen giinlerde BAYFEST web sitesi tizerinden duyurulacaktir.

YARISMA TEKNiK DANISMANI

Ad1 Soyadi ve Unvam Elektronik Posta Adresi
Meryem Nimet AKGUN-Ogretmen mnakgunn@gmail.com
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EK-1
BAYFEST

“PictoBlox ile Yapay Zeka” Yarismasi Proje Sunum Raporu

Okulun Adi:
Damisman Ogretmenin Adi Soyada:
Ogrencilerin Ad1 Soyad: 1-

2-
Takimin Adu:
Projenin Adi:

Projenin Amaci: Projenin ¢éziim buldugu sorun, ulasmasi beklenen hedefleri ve projeden beklenen
sonuclar bu asamada aciklanmalidir.

Projenin Uygulama Siireci: Projenin hazirlanmasi esnasinda izlenen yol ve yontemler, kullanilan
yapay zeka uygulamalari, yapim asamasi ile ilgili tiim bilgiler bu asamada agiklanmalidir.

Proje Sunum Video Baglantisi: Projenin 6grenciler tarafindan sunumu esnasinda gekilen 1-2
dakikalik video bir ¢evrimigi ortama yiiklenmelidir. Bu boliime de yiiklendigi cevrimici ortamin
baglantisi (link) eklenmelidir.




