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BAYFEST etkinlikleri kapsaminda diizenlenen Scratch Kodlama Yarismasi, 6grencilerin
Scratch programlama dilini kullanarak yaraticiliklarini, problem ¢6zme becerilerini ve
kodlama yeteneklerini gelistirmesi amaglanmaktadir. Ayni zamanda yaratici diisiinme ve
proje yonetimi gibi becerileri tesvik etmeyi hedefler. Yarisma, 6grencilerin birbirleriyle
rekabet etme ve eglenceli bir ortamda Scratch ¢alismalarini paylagma firsat1 sunarak,
o0grenmeyi motive edici bir yol olarak kullanilir. Ayrica, 6grencilerin kendilerini ifade etme
yeteneklerini gelistirmelerine ve 6zgiin projeler olusturmalaria yardimci olmay1 amaglar.

Yarisma Tarihleri
11.06.2024-13.06.2024
*Yarisma tarihleri katilim sayisina gore degisiklik gosterebilir.

Son Basvuru Tarihi: 29.03.2024
Basvuru Formu: Basvurular online ortamlarda BAYFEST web sitesi lizerinden yapilacaktir.

Odiiller: Yarigsma odiilleri ilerleyen giinlerde BAYFEST web sitesi iizerinden duyurulacaktir.

YARISMANIN iCRASI iLE ILGILi KURALLAR

Yarigma, Bayburt ilinde tiim ortaokul diizeyindeki 6grencilere agiktir.

Ogrenciler takim olarak yarisir ve her takim 2 égrenciden olusur.

Her okul birden ¢ok takim ile katilabilir.

Her 6grenci bir takimda yarigabilir ve yarigmaya yalnizca bir kez katilabilir.

Yarigmanin amaci, 6grencilerin verilen uygulamayi en kisa siirede miimkiin oldugunca

dogru bir sekilde olusturmasini saglamaktir.

Yarigma stiresi, 6grencilere belirli bir siire (6rnegin 1.5 saat) verilerek sinirlanir.

Ogrencilere, yarisma baglamadan dnce gerekli kaynaklar ve yardimc1 materyaller

saglanir.

8. Yarigmacilar, yarigma siiresi boyunca sadece belirlenen araglar1 ve kaynaklari
kullanabilirler.

9. Yarigmacilar, yarigma siiresi boyunca yardim almak i¢in 6gretmenden veya diger
ogrencilerden destek talep edemezler.

10. Yarigmacilarin, uygulamay1 tamamlamak i¢in kendi yeteneklerini ve bilgilerini
kullanmalar1 beklenir. Kopyalama, hile veya disaridan yardim kabul edilemez.

11. Yarismada internet kullanimi serbesttir.

12. Yarigmanin sonunda, dgrencilerin olusturduklari uygulamalar gézden gegirilir ve bir
degerlendirme yapilir.

13. Degerlendirme, en kisa zamanda uygulamanin verilen 6rnekle birebir dogruluguna
gore 100 puan lizerinden degerlendirilecektir.

14. Yarisma sonucunda, en 1y1 performans gdsteren takimlar ddiillendirilir.
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Adi1 Soyadi ve Unvam Elektronik Posta Adresi
Ferhat ERAYDIN-Ogretmen ferhateraydin@gmail.com




